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Dzieki zastosowaniu grafiki 3D mozna
zobaczy¢, jak dana budowla bedzie
wygladata w przestrzeni miejskiej, zanim
rozpocznie sie realizacje projektu, albo
odtworzy¢ np. przedwojenny obraz miasta.

PROJEKTOWANIE

W 3D projektuje sie absolutnie wszystko -
bizuterie, meble, samochody, ubrania,

sztuéce, garnki, maszyny przemystowe.
To szybsze i tafisze niz robienie modeli.

PRACA Z INFOGRAFIKA

. W jakim celu stosuje sie grafike 3D
W przestrzeni miejskiej?

. W jakiej grze komputerowej lub w jakim
filmie grafika 3D zrobita na tobie
najwieksze wrazenie?

. Czy na swoim komputerze masz program
do grafiki 3D?

Tréjwymiarowa grafika komputerowa stata sie niezbednym

narzedziem w pracy wielu specjalistow, np. architektéw
i projektantéw wnetrz, tworcéw gier, lekarzy. Dzieki niej
moga lepiej wizualizowaé przestrzenne obiekty, tworzy¢
modele i symulacje.

GRY | SYMULACIJE

Smiato mozna powiedzie¢, ze grafika 3D w grach
komputerowych rozwija sie wraz z postepem
technologicznym. Dzieki przygotowanym
animacjom dzieci mogg zbierac pytek

z kwiatow, ogladajac Swiat oczami pszczoty
robotnicy, amatorzy strzelanek - roznosi¢

w pyt swoich przeciwnikéw, a piloci - realizowad
obowigzkowe ¢wiczenia na symulatorach lotu,
ktére pozwalajg odtworzy¢ wtasciwie wszystkie
warunki panujace podczas prowadzenia samolotu.

MEDYCYNA

Grafika 3D jest tez
wykorzystywana do obrdébki
obrazu uzyskanego

w badaniach obrazowych,
takich jak rezonans
magnetyczny, rentgen,
tomografia, biopsja, USG,

co utatwia zdiagnozowanie
choroby. Chirurdzy moga
manipulowa¢ modelem chorego
narzadu, by lepiej przygotowad
sie do operacji pacjenta.

Belki informacyjne, efekty specjalne,
elementy scenografii - to tylko niektére
zastosowania grafiki 3D w filmach

i w telewizji. Pozwalajg one na tworzenie
fantastycznych postaci i $wiatow, ktére
sa trudne do wykreowania za pomoca
tradycyjnych metod.



