ABC
GRYWALIZACIJI

Uzytkownicy szkolen zapamietuja:

* 10 % tego, co czytaja,

* 20 % tego, co stysza,

* 90 % tego, co robig, nawet jesli jest
to symulacja.

80 % osob chciatoby, aby ich

nauka bardziej przypominata gre.
Grywalizacja to wykorzystanie
mechanizmaéw gier fabularnych

i komputerowych w procesie
edukacyjnym. Zastosowanie takich
technik, jak punkty, poziomy trudnosci,
pasek postepu czy licznik czasu,
zwieksza zaangazowanie uczestnikéw
kursu. Z kolei pokonywanie kolejnych
poziomow i wyzwan czy zdobywanie
nagrdd daje przyjemnosc i satysfakcje,
ktéra zacheca do zwiekszenia wysitkéw
oraz motywuje do dalszej nauki.
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GRYWALIZACJA NA DUOLINGO.COM

Wpisz brakujace stowo

Iread an article

newspaper yesterday.

Zdobywasz|14 klejnotow!

Pozytywne wzmocnienie
(nagroda za poprawne
wykonanie zadania, miernik
sukcesu), kontrola postepow
i porownywanie wynikow.

Podziat duzego wyzwania
na mniejsze, przystepne
etapy, umiejetne ustawienie
progu wejscia - gra nie
moze by¢ ani za tatwa,

ani za trudna.

Informacja dla uzytkownika,
na jakim znajduje sie
poziomie, ile zadan juz
wykonat, jaka partie
materiatu zrealizowat, ile

musi zrobi¢, aby osiggnac cel.

Konicze ten rok w TOP 2%
0s6b uczacych sie z Duolingo
na catym swiecie.
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LICZNIK
CZASU

WIRTUALNA
WALUTA

Mozliwo$¢ porownywania sie
z innymi uzytkownikami pod
wzgledem liczby zdobytych
punktow, wykonanych zadan,
pokonanych poziomow itp.

Mierzenie czasu

w rywalizacji z innymi

i samym soba, ocena wtasnej
efektywnosci.

Srodek ptatniczy, ktory
mozna przeliczy¢ na
nagrody (np. punkty
doswiadczenia) lub wydac
na zakup wirtualnych
przedmiotow.

Pkt w tym tygodniu

Statystyki

WIRTUALNE
PRZEDMIOTY

=

WIRTUALNE
NAGRODY,
ODZNAKI

FEEDBACK

i

Awansujesz na poziom 3!

WSiP

Przedmioty, ktérymi
uzytkownik postuguje
sie w grze.

Wizualny sposéb
wyroéznienia uzytkownikoéw,
ktoérzy wykonali pewne
zadanie lub osiggneli dany
poziom, motywacja do
podejmowania kolejnych
wyzwan.

Informacja zwrotna
dotyczaca danej
aktywnosci, np. pochwata,
nagroda, wskazéwka,
zacheta do podjecia
kolejnej préby.

Z jakimi
formami
grywalizacji
spotykasz sie
na co dzien?

Jakie dziatania
zwiekszaja
Zaangazowanie
uczestnikow
kursu?




